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ELENCO piattaforme/siti web/applicazioni per la DIDATTICA 
con SEZIONE DEDICATA ALL’USO DELL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE

La tabella raccoglie piattaforme e app in uso in Istituto con relativo link e info generali (p.e. privacy/minori). La raccolta è revisionabile e implementabile, secondo quanto previsto dal Regolamento.

Per ulteriori approfondimenti si rimanda alle pagine padlet dedicate:

· https://padlet.com/francesca_rota2/piattaforme-sitiweb-app-iclangelini-xlrsikcu6kiyiwvw  didattica in generale

· (https://padlet.com/francesca_rota2/intelligenza-artificiale-e-didattica-d38fazakpustmvaf) focus Intelligenza Artificiale







	NOME
HOME PAGE
	ISCRIZIONE/REGISTRAZIONE DOCENTE
RICHIESTA?
	USO con minori/possibili criticità privacy


	You Tube
https://www.youtube.com/

	NO, è integrato in Google Workspace for Education.

 Richiede ISCRIZIONE utilizzando account istituzionale per CREARE CANALE e caricare contenuti.
 Raccoglie dati, se si attiva la CRONOLOGIA.
	NON è possibile l’iscrizione dei minori 13 anni.

Condivisione tramite link.

	Learningapps
https://learningapps.org/

	Accesso LIBERO per ESPLORARE le app.

ISCRIZIONE tramite account istituzionale e una PASSWORD per UTILIZZARE e/o CREARE contenuti per studenti. 
	Condivisione tramite link.

	Wordwall
https://wordwall.net/it


	Accesso LIBERO per ESPLORARE.

ISCRIZIONE utilizzando account istituzionale e PASSWORD per CREARE contenuti.  

Per gli studenti è disponibile accesso ANONIMO oppure con inserimento nome (potrebbe anche essere sigla classe e numero registro: p.e. 5A12). 
	Condivisione tramite link o inserimento diretto del compito in CLASSROOM. Possibile monitoraggio dei risultati.

	MindMup
(integrato in Google Education)
	NO, è integrato in Google Workspace for Education.
	Integrato e disponibile anche per studenti.

	Kahoot
https://kahoot.it/

	Iscrizione come DOCENTE tramite account istituzionale per CREARE/UTILIZZARE contenuti. 
	Se gli studenti partecipano SOLO ai giochi, non è necessaria iscrizione (si utilizza codice fornito da docenti). Lo studente deve effettuare la registrazione per tener traccia dei progressi (SOLO con indicazione del docente) e sfruttare altre funzionalità.


	Canva (per studenti)
https://www.canva.com/it_it/educazione/studenti/

Canva (per insegnanti)
https://www.canva.com/it_it/educazione/
	Accesso tramite account istituzionale.

Accesso IA SOLO DOCENTI.
	Effettuata iscrizione gratuita a CANVA EDUCATION per tutto istituto (INFO)

BLOCCATO USO AI studenti in data 27/06/25


	Genial.ly
https://genial.ly/


	Accesso tramite account istituzionale, sezione ISTRUZIONE, profilo INSEGNANTE per CREARE contenuti.
	Condivisione tramite link.

	spashlearn
https://www.splashlearn.com/

SITO E TUTORIAL IN INGLESE.
	Iscrizione come DOCENTE tramite account istituzionale NON disponibile. L’insegnante deve registrarsi con account personale.
	Per gli studenti è previsto utilizzo tramite QRCODE oppure CLASSCODE



	Code.org
https://code.org/
e piattaforma collegata PROGRAMMA IL FUTURO

https://programmailfuturo.it/


	Registrazione come DOCENTE tramite account istituzionale + compilazione menu dati.

Il docente può creare una CLASSE e permettere iscrizione studenti tramite codice di 6 lettere.
[bookmark: _5e24fux3ze6w]

	Gli studenti possono accedere senza iscrizione. 

REGISTRAZIONE tramite account istituzionale STUDENTE per tener traccia dei progressi (può risultare più funzionale per il docente che può creare una classe virtuale da gestire senza passaggi); oppure
REGISTRAZIONE tramite codice di 6 lettere fornito dal docente.

	4four
https://4four.io/


	Accesso LIBERO per ESPLORARE.

Accesso tramite account istituzionale.

	Gli studenti possono accedere senza iscrizione. 
Lo studente deve effettuare la registrazione per tener traccia dei progressi (può risultare più funzionale per il docente che può creare una classe virtuale da gestire senza passaggi).

	Spatial
https://www.spatial.io/

INGLESE
	Iscrizione in piattaforma
 METAVERSO/CREAZIONE MONDI
QUI presentazione INGLESE

QUI video youtube di presentazione
	


	Scratch
https://scratch.mit.edu/

	L’insegnante crea un account docente, al cui interno poi crea una classe. 
	Non è necessario che gli studenti si iscrivano (QUI i dettagli - SCORRERE FINO A SEZIONE Account per studenti)


	Quizizz
https://quizizz.com

	Iscrizione insegnante, che condivide link tramite p.e. mail. Oppure è possibile fornire codice a studente, che entra nel quiz senza fornire dati.
Infine è possibile creare un collegamento diretto fra account docente quizizz e classi nelle classroom.

E’ disponibile anche una modalità mista digitale (insegnante) e cartacea (tramite QRCODE per studenti) spiegata in questo articolo 
	

	Pixton
https://www.pixton.com/landing

INGLESE
	Iscrizione docente, che poi dal proprio account Pixton fornisce un link agli studenti. L’insegnante può anche scaricare l’elenco della sua classe in PDF che contiene il link di accesso degli studenti e il loro codice per accedere, in modo da condividerlo facilmente.
Non c’è bisogno di inserire dati sensibili.
	INGLESE

	Nearpod
https://nearpod.com/

INGLESE
	Iscrizione del docente. Lo studente accede tramite codice.
	INGLESE

	Padlet
https://it.padlet.com/

	Iscrizione docente. Iscrizione studenti SOLO se creano contenuti.
	

	Socrative
https://www.socrative.com/

	Iscrizione docente, che crea una stanza a cui gli studenti accedono tramite codice.
	

	Book Creator
https://bookcreator.com/

INGLESE (ma utilizzo abbastanza intuitivo)
	Iscrizione docente. Gli studenti possono accedere facilmente con un link o un codice QR 
	

	PREZI 
https://prezi.com/it/

	Iscrizione docente, che condivide con link. Lo studente deve iscriversi SOLO se crea contenuti
	

	MENTIMETER
https://www.mentimeter.com/

INGLESE
	Iscrizione docente. Lo studente si iscrive solo se deve CREARE contenuti
	

	XMIND
https://xmind.app/
INGLESE
	Applicazione da scaricare. esiste anche una versione online con iscrizione (https://xmind.works/).Lo studente si iscrive SOLO per CREARE contenuti 
	

	SETERRA
https://www.seterra.com/it/

	Applicazione scaricabile A PAGAMENTO. Si può anche utilizzare online (SENZA ISCRIZIONE), ma non consente di tenere traccia dei risultati ottenuti, come nella versione software.
	

	GEOGEBRA
https://www.geogebra.org/?lang=it

	Applicazione per la matematica. Insegnante accede con account. Lo studente accede per salvare e accedere ai propri files  
	

	POWTOON 
https://www.powtoon.com/
	Iscrizione docente. Lo studente si iscrive solo se deve CREARE
	

	CLIPCHAMP
https://clipchamp.com/it/pricing/
	Iscrizione docente. Lo studente si iscrive solo se deve CREARE
	

	STENCIL CREATOR
https://stencilcreator.org/

	Sito web. 
	

	TINKERCAD 
https://www.tinkercad.com/
GRATUITO
+
AUTOCAD
https://www.autodesk.it/products/autocad/overview?term=1-YEAR&tab=subscription
A PAGAMENTO


	
	

	MUSESCORE
https://musescore.org/it
GRATUITO

	Software di notazione da scaricare su PC
	
QUI manuale in INGLESE
QUI tutorials in INGLESE

	LUMI 
https://lumi.education/it/
GRATUITO
	È sia una piattaforma on-line che un applicativo off-line che permette di creare attività interattive previa iscrizione. È possibile anche consultare attività create da altri docenti in un’ampia libreria di contenuti. 
	

	PANQUIZ
https://www.panquiz.com/
GRATUITO
	È una piattaforma per verifiche/quiz online, sondaggi e gamification 
	

	BLOGGER https://www.blogger.com/about/?bpli=1 
	È una piattaforma gratuita per la creazione e gestione di blog. Il docente vi può accedere con account Google
	

	LA DIGITALE
https://ladigitale.dev/it/

GRATUITO
	Piattaforma con molti strumenti digitali liberi (no iscrizione) per docenti: strumenti per attività collaborative, strumenti per creare e modificare contenuti multimediali, strumenti per condividere contenuti. Promuove l'utilizzo di software libero nel mondo dell'educazione.
NO iscrizione
	

	QUESTION WELL
https://questionwell.org/

INGLESE
	Piattaforma per insegnanti. Permette di creare quiz su testi e video o da argomento e di esportarli in tantissime altre applicazioni.
Iscrizione con account Google per docenti.
	QUI tutorial in italiano per creare quiz con IA

	CHATTER PIX KIDS
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.duckduckmoosedesign.cpkids&hl=it&pli=1

GRATUITO
	È un'applicazione gratuita per dispositivi mobili che permette di "far parlare" immagini, disegni o foto
	QUI video tutorial

	GOOGLE ART AND CULTURE
https://artsandculture.google.com/
GRATUITO

	Piattaforma gratuita a cui si accede con account google 
	

	ELEVEN LABS
https://elevenlabs.io/
GRATUITO

IN INGLESE

	Generatore vocale AI che converte input di testo in audio. Piattaforma gratis
Prevede iscrizione con account Google

	QUI guida IN INGLESE

	CHROME MUSIC LAB

https://musiclab.chromeexperiments.com/

GRATUITO
	Sito Web che rende l'apprendimento della musica più accessibile attraverso esperimenti pratici e divertenti.
Accesso libero
	

	PLICKERS
https://get.plickers.com/

GRATUITO

INGLESE
	Applicazione online che permette di realizzare test, quiz e altri sondaggi in tempo reale. E’ possibile creare una classe virtuale sull’app e un quesito. Non è necessario che gli studenti abbiano un dispositivo, perchè rispondono tramite card predisposte da inquadrare con dispositivo insegnante.
Prevede iscrizione con account Google per docente.
	INGLESE

QUI TUTORIAL PRIMI PASSI IN ITALIANO

	STORYBOARD THAT
https://www.storyboardthat.com/it

GRATUITA
	Piattaforma online per la creazione di semplici fumetti narrativi (storytelling). 
Prevista iscrizione tramite account google sia come privato sia come docente. 
	La versione per docente gratuita è offerta con molte limitazioni.

Versione in abbonamento mensile.

	WORD ART

https://wordart.com/
INGLESE
	App gratuita per la creazione di “nuvole di parole”. 
Accesso tramite account.
	

	POPPLET

https://www.popplet.com/

INGLESE

	Sito web che consente di creare mappe mentali, presentazioni e bacheche online. Permette di cercare spunti didattici a seconda della classe di destinazione.
Accesso tramite account.
	La versione gratuita è offerta con molte limitazioni.

Versione in abbonamento mensile.

	MIRO

https://miro.com/it/


	Piattaforma di collaborazione visiva online (lavagna digitale condivisa).
Accesso tramite account.
	La versione gratuita è offerta con molte limitazioni.

Versione in abbonamento mensile.

	COOGLE
https://coggle.it/


	Strumento online per la creazione di mappe mentali (mind maps). 
	Versione base gratuita. 
Versioni premium in abbonamento mensile.







	SEZIONE INTELLIGENZA ARTIFICIALE
USO ESCLUSIVO DEI DOCENTI

	NOTEBOOKLM

https://notebooklm.google/


INTEGRATA NELLA PIATTAFORMA D’ISTITUTO
	Strumento di intelligenza artificiale sviluppato da Google, progettato per aiutare gli utenti a gestire e interagire con le proprie note e documenti. Permette di caricare e analizzare documenti, siti web, video di YouTube e altri contenuti, trasformandoli in risorse didattiche interattive.
A differenza di strumenti simili, questo si basa esclusivamente sulle FONTI CARICATE DALL’UTENTE.

	SUNO
suno.com
Iscrizione con account
	Strumento di intelligenza artificiale che permette di creare canzoni complete a partire da semplici input testuali.

	LENSGO

https://lensgo.ai/

Iscrizione con account
GRATUITO
	Piattaforma online basata sull'intelligenza artificiale che consente di creare e modificare immagini e video in modo intuitivo.

	GEMINI
https://gemini.google.com/app

Integrata in piattaforma SOLO PER DOCENTI.
GRATIS
	Modello di intelligenza artificiale multimodale sviluppato da Google e già inserito in Google Workspace, ma solo per docenti.

	GAMMA APP
https://gamma.app/it

Accesso con account
	Piattaforma online che sfrutta l'intelligenza artificiale per aiutare gli utenti a creare presentazioni, documenti e siti web in modo rapido e semplice.

	ALGOREDUCATION
https://www.algoreducation.com

Accesso con account
	Piattaforma web pensata per lo studio e la didattica inclusiva che permette di creare mappe multimediali a partire da documenti e libri digitali in maniera semplice ed efficace per l’apprendimento.

	Magic School
https://www.magicschool.ai/
	Piattaforma per la realizzazione di contenuti riferiti alla scuola, dalle unità didattiche, alle comunicazioni con le famiglie ecc.

	Question Well
https://questionwell.org/
	Piattaforma per la creazione di domande partendo da un video.
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